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Ikke kreesj |
ikke fly for langt unna dine naermeste naboer
beveg deg i den gjennomsnittlige retningen til
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a tenke lokalt er skalerbart
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prioriter lokal fremfor global

ikke prav a kontrollere alt



bruk kollektiv intelligens
bruk fa og enkle regler
kommuniser mye og apent

samarbeid mer enn du konkurrerer
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biomimicry
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